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GIOCHIAMO INSIEME PER SCOPRIRE LE 
PAROLE CHIAVE DEL WEBINAR DI OGGI!

Per ogni serie, trovate un nome che accomuna le tre parole

• Oca 
• Mani e villani
• Ragazzi

• Biforcuta
• Giapponese 
• Bocca

• Condivisione
• Rete
• Ricerca di informazioni

• Maturi
• Grandi
• Responsabilità
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Che cos’è la glottodidattica ludica?

“Una pratica didattica che prevede 
l’uso di tecniche basate sulla ludicità e sul gioco”

(Lombardo, 2006)

“Una metodologia che mira a proporre qualsiasi attività legata 
alla didattica in forma giocosa” 

(Begotti, 2006)
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Il concetto di "ludicità" 

"Un principio in base al quale per promuovere lo sviluppo globale dell'allievo 
si crea un ambiente di apprendimento rilassante, motivante

e allo stesso tempo piacevole"
(Lombardo, 2006)

"Con questo termine intendiamo la carica vitale in cui si integrano 
forti spinte motivazionali intrinseche

con aspetti affettivo-emotivi, cognitivi e sociali dell’apprendente"
(Caon, Rutka, 2004)
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Il concetto di gioco 

"Il gioco invece, è una tecnica didattica che, facendo leva sulla 
motivazione intrinseca, permette il conseguimento degli obiettivi e 
delle mete educative che caratterizzano l'educazione linguistica"

(Lombardo, 2006)
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Alcune precisazioni 

Il gioco didattico è un modo piacevole di conquistare nuove 
conoscenze e competenze, abilità personali e sociali

(Caon, Rutka, 2004)

In linea con questo concetto di gioco didattico, 
all’interno di questo quadro teorico possono rientrare tutte 

quelle attività sostenute da motivazione intrinseca che, pur non avendo 
caratteristiche palesemente ludiche, 

coinvolgono gli studenti in un ambiente positivo e rilassato.



TITOLO PRESENTAZIONE data

DOMANDA J

Secondo voi, quali sono gli aspetti 
positivi della glottodidattica ludica?

Perché usarla? 
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Perché usarla 

- aumenta la motivazione degli studenti adulti 
- abbassa il filtro affettivo (se ben gestita)
- alleggerisce i temi trattati
- dà ritmo alla lezione
- sviluppa la competenza comunicativa
- aiuta gli studenti a praticare e a memorizzare aspetti linguistici 

nel breve, nel medio e nel lungo termine
- attiva i diversi tipi di intelligenza 
- spesso aumenta un approccio induttivo alla lingua
- promuove il multiculturalismo
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Componenti in gioco
a) affettive (il divertimento, il piacere…) 
b) sociali (la squadra, il gruppo, il rispetto delle regole…) 
c) motorie e psicomotorie (il movimento, la coordinazione, 
l’equilibrio…)
d) cognitive (l’elaborazione di strategie di gioco, l’apprendimento 
di regole…) 
e) emotive (la tensione, la sfida, il senso di liberazione, la 
paura…) 
f) culturali (le regole specifiche e le modalità di relazione) 
g) transculturali (la necessità delle regole e la necessità, 
affinché ci sia gioco, del rispetto delle stesse)

(Caon, Rutka, 2004) 
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DOMANDA J

Secondo voi, quali sono le teorie a 
sostegno della glottodidattica 

ludica?
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Secondo i principi dell’approccio umanistico affettivo e delle teorie costruttiviste è 
fondamentale che ci sia un coinvolgimento attivo e totale dello studente nel processo 

di apprendimento.

La ludicità e il gioco rispondono bene a tale scopo, perché giocare fa abbassare i 
livelli di ansia creando così le condizioni favorevoli perché lo studente apprenda.

Anche l’approccio comunicativo lo sposa a pieno, in quanto ha un grandissimo 
potenziale sullo sviluppo delle capacità comunicative del discente.

Teorie a sostegno  
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Wordwall è una piattaforma digitale che permette di creare attività ludiche 
per gli studenti. 

www.wordwall.net

GIOCHIAMO!

https://wordwall.net/
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Versione gratuita
• Potete creare fino a cinque attività e 
impostarle come compito in modo illimitato

• Utilizzare le attività condivise dagli altri utenti
e impostarle come compito in modo illimitato

Versione a pagamento 
• Potete creare tutte le attività che volete e 

impostarle come compito in modo illimitato
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La glottodidattica ludica: 
- è un modo di guardare l’apprendimento
- è utile a favorire l’apprendimento attraverso dei giochi
- non si esaurisce nel gioco
- è un approccio che, attraverso il gioco, aiuta a creare un ambiente piacevole e     
rilassato in aula
- spinge l’insegnante verso un apprendimento motivante, efficace e "leggero" 

La glottodidattica ludica
(considerazioni personali)
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DOMANDA J

Secondo voi, quali sono i miti da 
sfatare sul gioco in aula con 

studenti adulti?
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- gli studenti adulti sono restii al gioco e lo vedono come una perdita di 
tempo

- è necessario spiegare sempre prima (e/o dopo) perché stiamo facendo 
(e/o abbiamo fatto) quel tipo di attività ludica

- il momento di metacognizione (di riflessione dopo il gioco) è 
fondamentale per la buona riuscita dell’attività

Miti da sfatare (secondo me)
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Inizialmente veniva utilizzata per lo più con i bambini e gli adolescenti. 
Oggi invece viene proposta frequentemente agli studenti di tutte le età. 

Con chi viene utilizzata oggi?

Il gioco infatti, non si esaurisce nell’infanzia, ma mantiene la sua carica 
vitale e motivazionale per tutta la vita dell’essere umano. 
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Altre domande?
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Grazie per la partecipazione!

Fine J


